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INTRODUCERE PRIVIND TINERI INOVATORI SOCIAL DIGITALI

Inovarea Social Digitald are potentialul de a schimba educatia in bine — de a construi o societate mai corecta, de a
include pe cei exclusi, de a sprijini cetatenii sa devind agenti ai schimbarii, de a dota indivizii cu abilitatile de care au
nevoie pentru deceniile urmatoare (Mapping Digital Social Innovation, Octombrie 2018). Din acest motiv, proiectul
Young Digital Social Innovators (YDSI) isi propune sa incurajeze tinerii sa devina inovatori sociali increzatori, punand la
dispozitia lor tehnologia digitala. Pentru a realiza acest lucru, ne-am propus sa modernizam programele si practicile de
lucru pentru tineri, astfel incat inovarea social digitald (DSI) sa poata fi predata la un standard Tnalt intr-o gama larga
de organizatii care deservesc tinerii.

Proiectul nostru va realiza acest lucru prin dezvoltarea:
Ghidului “Tot ce trebuie sa stii” despre inovarea social digitala pentru tineri;
Setului de instrumente pentru tineri inovatori social digitali;
Cadrului curicular pentru tineri inovatori sociali si a resurselor de Tnvatare online.

INTRODUCERE PRIVIND SETUL DE INSTRUMENTE PENTRU
TINERI INOVATORI SOCIAL DIGITALI

Obiectivul documentului este de a oferi indrumari practice si instrumente pentru educatorii de tineret (si managerii
organizatiilor) care doresc sa incorporeze activitatile YDSI in strategiile lor de lucru pentru tineri, cu un accent deosebit
pe cresterea increderii lor in utilizarea aplicatiilor si a instrumentelor digitale.

CUI | SE ADRESEAZA SETUL DE INSTRUMENTE DIGITALE ?

Publicul tinta pentru setul de instrumente YDSI este format din tineri, educatorii pentru tineret, si organizatiile de lucru
pentru tineri, astfel Tncat vor avea oportunitati mai mari de a-si dezvolta abilitatile digitale, comunicarea online si
colaborarea. Instrumentele vor consolida capacitatea organizatiilor de tineret de a preda YDSI, sporing cunostintele si
abilitatile digitale ale educatorilor de tineret si oferindu-le resurse practice pentru a preda DSl in scenarii non-formale.
Setul de instrumente YDSI ofera indrumare practica, astfel incat educatorii sa fie mai motivati si mai echipati sa utilizeze
instrumentele digitale pentru predarea si implementarea proiectelor de inovare social digitala.

TOP 20 INSTRUMENTE DIGITALE

YDSI tnseamna utilizarea instrumentelor digitale sau a aplicatiilor pentru a dezvolta solutii inovatoare la problemele
sociale. Prin urmare, am identificat 20 de resurse extrem de utilizabile pentru a oferi informatii concise despre
contributia lor pedagogica. Astfel, instrumentele pot fi revizuite rapid si selectate doar cele care sunt de interes in
vederea invatarii si implementarii acestora.
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GHIDUL PAS CU PAS

Setul de instrumente YDSI ofera un ghid practic pas cu pas pentru a veni in sprijinul educatorilor sa inteleaga rolul
instrumentelor digitale privind imbunatatirea rezultatelor invatarii. Documentul ofera Tndrumari clare asupra
instrumentelor care propun cele mai bune solutii Tn atingerea obiectivelor pedagogice, in special in domeniul
antreprenoriatului, constientizarii culturale si abilitatilor digitale la locul de munca. Procesul pas-cu-pas fi va ajuta pe
educatori sa depaseasca rezistenta la tehnologie si sa se simta increzatori in predarea utilizarii acestor instrumente si
aplicatii tinerilor pe computere, tablete sau, asa cum este cel mai probabil, pe dispozitivul mobil.
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PASUL PASUL PASUL PASUL PASUL
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DESPRE UTILIZAREA  PUNCTETARIS|  {NREGISTRARE REVIZUIREA

INSTRUMENTE LOR PUNCTE SLABE INSTRUMENTELOR

BENEFICIILE SETULUI DE INSTRUMENTE DIGITALE:

o Ofera solutii inovatoare la problemele sociale;

o Tncurajeaza educatorii de tineret si depaseasca rezistenta la tehnologie;

o Oferaincredere in predarea utilizarii acestor instrumente;

» Intelege rolul instrumentelor digitale in a permite imbunétatirea rezultatelor invatarii, dezvoltarii personale si
profesionale, in educatia non-formala a tinerilor;

o Instrument prietenos cu utilizatorul, care poate fi folosit pe computere, tablete si alte dispozitive mobile.
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https://www.canva.com/

Canva Pro este un software de design simplu si convenabil, care permite utilizatorilor sa creeze continut vizual variat
in scopuri multiple. A fost conceput pentru a facilita accesul tinerilor la experiente autentice de invatare. Dosarele de
design pastreaza munca organizatd si la indemana utilizatorului. Una dintre cele mai puternice functionalitati ale
Canva pentru educatori este elaborarea planurilor de lectie. in afara clasei, lucratorii de tineret pot folosi optiunea
aceasta pentru a-si structura proiectele: fie cd este vorba despre brainstorming de idei noi, de scrierea unui text
instructiv, de crearea unor slideuri sau de experimentarea cu diferite moduri de a prezenta noi concepte tinerilor.

Instructiuni de utilizare Canva (Tutorial) - https://www.youtube.com/watch?v=WL-WbHwsbs8

Puncte tari:
Ofera acces la peste 2 milioane de fotografii si imagini premium, si mii de templateuri;
Poate fi accesat de pe diferite dispozitive, cum ar fi un calculator sau telefon mobil;
Este simplu de utilizat.

Puncte slabe
Este gratuit doar in primele 30 de zile;
Doar o parte din continut poate fi accesat in mod gratuit;

Uneori, outputul salvat poate fi diferit fata de varianta originala.

Utilizarea Canva incepe cu inregistrarea contului la https://www.canva.com/signup

“Designerul de jocuri Katie Salen este de pdrere cd un designer bun
se gdndeste la aceleasi lucruri la care se géndeste si un educator bun
(canva.com)
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https://socrative.com/

Socrative este un instrument de evaluare formativa care utilizeaza teste si intrebari reflexive pentru evalua cursantii
si 1i ajutd pe educatori sa masoare progresul unei clase sau al unei persoane. Reprezinta o modalitate prin care
educatorii pot monitoriza si evalua procesul de fnvatare in timp util si nu implicd munca laborioasa de verificare si
notare a lucrarilor de testare. Testarile sunt "deghizate” in activitati distractive, cum ar fi teste scurte si intrebari
rapide. Socrative se adreseaza cursantilor cu varste cuprinse intre 5-17 ani, oferind suport lucratorilor de tineretin a
identifica rapid lacunele si a le aborda in mod adecvat.

Ghidul tehnic al instrumentului Socrative https://www.youtube.com/watch?v=vLGyS jR9Us

Puncte tari:
Homepage-ul este asezat si aerisit;
Ofera feedback instant privind progresul cursantilor si informeaza educatorul cand este momentul sa treaca la un
nou subiect;
Este gratuit pentru cursanti si poate fi descarcat pe orice dispozitiv.

Puncte slabe:
Testele trebuie create in prealabil. Socrative nu furnizeaza continut;
Functia de intrebari rapide impune lucrdtorilor de tineret sa puna o intrebare orala in clasa, mai degraba, decat sa
o introduca Tn instrument;
Socrative nu se integreaza cu software-ul de prezentare (de exemplu, PowerPoint)

Tinerii nu au nevoie de cont de utilizator. Educatorii se pot inregistra la https://b.socrative.com/login/teacher

Un studiu realizat Tn 2015 care investigheaza efectul utilizarii Socrative a aratat ca invatarea colaborativa si
interactiunea cu Socrative Tn clasd, a imbunatatit procesul de invatare (researchgate.net);

Elevii pot utiliza site-ul si serviciile numai daca au: (i) varsta de cel putin 13 ani; sau (ii) dacd au sub 13 ani, cu
acordul unui educator sau al parintilor.


https://socrative.com/
https://www.youtube.com/watch?v=vLGyS_jR9Us
https://b.socrative.com/login/teacher/?#register/info
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“thinglink..

https://www.thinglink.com/

Thinglink este un instrument digital gratuit si usor de utilizat, care ofera utilizatorului posibilitatea de a transforma
orice imagine Tn media interactiva. Este o modalitate de a insera informatii intr-un format vizual, facandu-le mai
interactive pentru o clasa. Thinglink TiTncurajeaza pe tineri sa devina increzatori in utilizarea mai multor forme de media
pentru a se exprima. Permite editarea colaborativa a imaginilor si crearea de cursuri si teme/sarcini. Aplicatia mobila
poate fi utilizatd pentru a salva notite prin inregistrare audio direct pe imagini. Thinglink ofera posibilitatea de a crea
material audio-vizual pentru a sprijini tinerii in dezvoltarea abilitatilor de alfabetizare digitala siin crearea unor proiecte
atractive intr-un limbaj pe care 1l pot intelege.

Cum se foloseste Thinglink https://www.youtube.com/watch?v=aRkdldbgHig

Puncte tari:
Potentialul aplicatiei Thinglink este foarte mare — nu doar pentru profesori si studenti, ci si pentru utilizatorii din
alte domenii, cum ar fi lucratorii de tineret si tinerii;
Este disponibil Tn peste 60 de limbi;
Este disponibil pentru toate tipurile de clase, indiferent de marime, varsta sau nivelul de invatare;
Este compatibil cu o multitudine de alte site-uri, de exemplu Padlet.

Puncte slabe:

Unii considera sistemul de Tnregistrare si navigare confuz;
Exista o taxa anuala pentru utilizarea pachetului Premium.

Tnregistrare Thinglink - https://www.thinglink.com/login

Thinglink este disponibil doar tinerilor cu varsta peste 13 ani. Orice utilizare sau acces la acest serviciu de catre
persoane sub 13 ani fara consimtamantul adultilor este strict interzisa si Tncalca Acordul de utilizare. Serviciul nu este
disponibil utilizatorilor care au fost eliminati anterior din sistem.

"Thinglink este un instrument uimitor care permite oricui sa creeze imagini sau videoclipuri interactive prin
adaugarea de linkuri catre site-uri web, videoclipuri si multe altele” -Christi Collins (Educator)
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Kahoot! este o platforma gratuitd de invdtare bazata pe joc si tehnologie educationald care ofera o modalitate
captivantd de a testa cunostintele cursantilor si publicului. Kahoot! face ca Tnvatarea unor subiecte noi sa fie
interactiva si distractiva si incurajeaza implicarea.

https://kahoot.com/help/ aici pot fi gasite o gama larga de materiale video care ofera sprijin n utilizarea Kahoot!

Puncte tari:
Se pot crea si distribui intrebari;
Utilizarea este gratuita iar instrumentul este compatibil cu telefonul mobil;
Este un instrument puternic de implicare a clasei;
Educatorii 1i pot provoca pe cursanti sa-si puna propriile intrebari;
Prezinta un nou concept sau subiect si consolideaza cunostintele.

Puncte slabe:
Raspunsurile pot fi doar adevarate sau false, da sau nu, sau cu selectie multipl3;
Intrucat cursantii primesc punctaj pentru raspunsurile mai rapide, accentul este pus pe viteza de reactie si nu pe
continut.

Utilizatorul isi poate crea un cont de educator, de cursant sau un cont business la adresa https://create.kahoot.it

Kahoot! poate fi adaptat la 0o mare varietate de subiecte si limbi. Formatorii si educatorii din intreaga lume recomanda
Kahoot! nu numai pentru potentialul sdu pedagogic, ci si pentru ca este foarte simplu de configurat si navigat, ceea ce
fnseamna ca este mult mai probabil sa fie utilizat zilnic/ sdptamanal. Este disponibil pentru copii cu varsta peste 13 ani.

“Folosim Kahoot! pentru a face lectiile mai active.
Elevii isi pot testa cunostintele fdrd teama de a vorbi in fata clasei.” Natalie Shrestha (Educator)


https://kahoot.com/
https://kahoot.com/help/
https://create.kahoot.it/
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https://www.penpalschools.com/

Penpal Schools este o intreprindere sociala care conecteaza cursantii din intreaga lume prin proiecte colaborative
online. Aduce laolalta tineri de aceeasi varsta de la scoli din intreaga lume pentru a participa la o varietate de proiecte
prestabilite, oferind posibilitatea celor din culturi diferite sa lucreze impreuna pentru a-si atinge obiectivul. Proiectele
PenPal pot fi intotdeauna modificate pentru a satisface nevoile educatorilor si cursantilor. Pentru educatorii cu timp
limitat, lectiile, activitatile si instrumentele de evaluare sunt puse la dispozitie intr-un singur loc si gata de utilizare,
fara a fi necesara o pregatire anterioara suplimentara. Instrumentul poate fi descarcat si utilizat in mod gratuit si, pana
in prezent, PenPal Schools este utilizat de 150.000 de cursanti din 150 de tari.

Indicatii privind utilizarea instrumentului: https://hundred.org/en/innovations/penpal-schools

Puncte tari:
Exista o functie pentru parinti cu ajutorul careia acestia pot monitoriza activitatea PenPal a copiilor;
PenPal este o0 modalitate sigura de comunicare a tinerilor cu ceilalti;
Tncercarea instrumentului este gratuitd, acesta fiind compatibil cu dispozitivele mobile;
Tinerii obtin o perspectiva asupra lumii din jurul lor;
PenPal Schools este simplu de utilizat.

Puncte slabe:
Se percepe o taxd pentru organizatiile care isi doresc sa continue utilizarea instrumentului;
Gama limitata de proiecte per subiect/ grupa de varsta face dificila gruparea elevilor.

Tnregistrarea contului de Educator https://go.penpalschools.com/signup-teacher
Tnregistrarea contului de Cursant https://go.penpalschools.com/signup-student

PenPal Schools au pe site-ul lor un protocol de siguranta, subliniind masurile luate pentru a asigura protectia tinerilor.
Spre exemplu, cursantii sunt grupati doar in clase cu un educator certificat. Fondatorii instrumentului spun ca:

”Nu veti gasi alte aplicatii care sa conecteze tinerii cu scopul invatarii”.
Joe Troyen (Fondator)
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Erasmus+

A eTwinning is the community
Y. for schools in Europe.

eTwinning

https://www.etwinning.net/

eTwinning, spinofful romanesc derivat de pe platforma europeana www.etwinning.net, faciliteaza colaborarile intre
scoli. Educatorii din diferite scoli au ocazia sa elaboreze diverse proiecte, pentru a contribui la dezvoltarea
competentelor tinerilor in multe domenii. Platforma ofera acces la o retea europeana si la multe oportunitati de
dezvoltare profesionala, si anume, proiecte si ateliere internationale, programe de schimb international, etc.

Cum se utilizeaza eTwinning — prezentare YouTube - https://www.youtube.com/watch?v=xAK66ArJPiQ

Puncte tari:
Un program pentru profesori: eTwinning faciliteaza accesul la un mediu virtual de colaborare si de schimb de
experinta, proiecte comune, parteneriate, ateliere de dezvoltare profesionald, expunere la diferite sisteme
educationale si la noi instrumente de invatare;
Participare este gratuita si toate scolile din Tnvatamantul preuniversitar sunt eligibile;
Un program pentru elevi: elevii au posibilitatea sa comunice cu alti elevi din tari participante, sa afle elemente de
specific cultural sau de specific al educatiei in tarile partenere, sa invete utilizdnd noile tehnologii si sa fsi
perfectioneze competentele de comunicare in limbi strdine;
Ofera vizibilitate si recunoastere la nivel national si european.

Puncte slabe:
Devine confuz avand in vedere ca nu se face o distinctie clara intre platforma europeana si cea nationald. De
asemenea, nu este clara legatura dintre platforma principala si spinoffurile sale, tindnd cont de faptul ca platforma
cu extensia ”.net” are majoritatea continutului in limba romana, in timp ce unele stiri sau alte informatii sunt in
engleza sau in alte limbi (de exemplu, italiana).

https://www.etwinning.net/en/pub/preregister.cfm

“Tehnologia este o componentd de bazd a platformei eTwinning. Astfel, devine motivant pentru tinerii nativi digital,
care sunt dornici sd foloseascd tehnologia pentru a interactiona, a colabora si a impdrtdsi.”.

Rose-Anne Camilleri (profesor eLearning)
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DBe Creative. Be Productive.
From Anywhere.

Miro is a collaborative online whiteboard platform —
designed for remote and distributed teams.

miro

https://miro.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Este o aplicatie online colaborativa care partajeaza un editor mai multor utilizatori si poate fi folosita ca tabla
interactivd, de la brainstorming cu post-it-uri digitale la planificare si gestionare a fluxurilor de lucru. Solutia dispune
de o tabla virtualad care poate fi utilizatd pentru cercetare, schimb de idei, planificarea calatoriilor, wireframing si o
serie de alte activitati de colaborare.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Instructiuni de utilizare Miro https://youtu.be/n21kGBq0XeM

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Foarte util Tn maparea mentala a proiectelor si strategiilor;

Usor de addaugat mai multe imagini si de a face mici editari;
Compatibil cu dispozitive mobile;

Foarte util Tn analiza vizual3;

Utilizarea este gratuita dar sunt disponibile si diferite planuri de plata.

Puncte slabe:
o Este dificil de adaugat videouri pe tabla Miro;
o Poate fi perceput mai mult ca un instrument de business.

PASUL 4: INREGISTRARE

nregistrarea contului “Miro” se poate face la adresa - https://miro.com/signup/

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Utilizatorii pot folosi platforma doar daca au cel putin 13 ani.

“Recomand utilizarea platformei — nu vei mai privi inapoi. Folosirea acestui tip de aplicatie este cu certitudine modul
n care vor merge lucrurile in viitor.”

Tim Jefferis (Educator)
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https://www.facebook.com/groups/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Un grup Facebook este un loc pentru comunicarea de grup si unul Tn care oamenii impartasesc ideile si interesele
comune. Permite oamenilor sa se reuneasca pentru o cauza, pentru a posta fotografii sau pentru organizarea unor
activitati comune. Grupurile sunt menite sa fie un cerc restrans de persoane care pastreaza legatura pe Facebook.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Cum se creaazd un grup de Facebook https://www.youtube.com/watch?v=JFGAH5X7Rfw

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Un grup inchis inspira incredere printre membrii grupului;

Poate fi folosita gratuit;

Este o modalitate buna de a gasi persoane cu idei similare;

Accesibil pe toate dispozitivele mobile;

Este mult mai facild exprimarea ideilor stiind ca doar membrii grupului pot vedea conversatiile, spre deosebire de
intregul public de pe Facebook.

Puncte slabe:

o Functiile sunt limitate;

o Notificarile sunt numeroase si apar ori de cate ori cineva comenteaza in cadrul grupului;

o Cronologia postdrilor este in continua schimbare, cele mai recente postari fiind afisate primele.

PASUL 4: INREGISTRARE

Simbolul de creare grup este afisat in partea stanga a ecranului. Pentru a crea un grup, acesta trebuie denumit, selectat
tipul de confidentialitate si adaugate persoane https://www.facebook.com/groups/

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Exista o varietate de tipuri de confidentialitate: de la public —Tnseamna ca orice poate adera la grup, la privat — grupuri
care nu apar la o simpla cdutare in cadrul platformei. Utilizatorul trebuie sa aiba minim 13 ani pentru a-si putea crea
un cont n cadrul platformei (in anumite tari, limita de varsta poate fi mai mare)

“Utilizez Paginile Facebook pentru a revizui munca studentilor mei. Creez evenimente pe Facebook pentru examene,
astfel incdt, daca elevii uitd cdnd acestea au loc, isi pot verifica telefonul in cGteva secunde”.

Ruth Kerfoot (Educator)
14
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https://www.forestapp.cc/

Forest este o aplicatie populara productiva care 1i ajuta pe oameni sa-si invinga dependenta de telefon si sa-si
gestioneze timpul intr-un mod interesant si placut. Utilizatorii pot castiga credite prin faptul ca nu-si folosesc
telefoanele mobile si pot planta copaci in intreaga lume cu aceste credite. Pe langa colectarea copacilor in padurea lor,
copiii pot colecta monede in urma cresterii cu succes a copacilor si monedele pot fi folosite pentru a debloca noi tipuri
de copaci sau pentru a dona un copac adevarat unei ferme aflate intr-o tara in curs de dezvoltare.

Instructiuni de utilizare Forest: https://www.youtube.com/watch?v=gjvSz8pA3Ils

Puncte tari:
Tmpiedic utilizarea altor aplicatii de pe telefon prin “uciderea” copacului in curs de dezvoltare;
Sunt multe tipuri de copaci si tufisuri din care se poate alege;
Utilizatorii premium pot dona unele monede pentru a planta un copac adevarat;
Utilizarea aplicatiei este gratuita si disponibila pentru sistemele Android si iOS.

Puncte slabe:
Nu exista optiunea de intrerupere temporara. Utilizatorul poate doar sa renunte;
Optiunea "lista alba” trebuie platita de utilizatorii care vor sa impiedice moartea arborelui din cauza utilizarii
aplicatiilor necesare;
Urmatoarele functii sunt contra-cost: Etichete, Prieteni, Realizari, Padurea reala.

Forest poate fi descdrcat via Google Play sau Apple Store — nu este necesara inregistrarea https://www.forestapp.cc/

Aplicatia poate fi folosita de utilizatorii cu varsta sub 13 ani doar daca au consimtamantul parintilor si pot demonstra
acest lucru. Antrenorul de Mindfulness Tehnologic Samuel G. Hedlund spunea despre aplicatia Forest -

“In cele din urmd, pentru mine nu este vorba despre instrumentele exacte pe care le folositi, ci mai degrabd despre
tipurile de schimbare pe care acestea le fac posibile in viata noastrd.”
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2. THE WONDERMENT

THE WONDERMENT

| WANT T0 [~ ] ESE=i8-)

L—J

https://thewonderment.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Wonderment este o retea de socializare non-profit, unde tinerii isi pot exprima ideile Tn randul unei comunitati globale.
Pot fi impartdsite idei simple sau se pot incepe proiecte majore. Prezintd toate elementele necesare, de la
constientizarea comunitatii a unor probleme, la micro-finantari pentru a pune in aplicare proiectul. Toate aceste
elemente sunt combinate pentru a transpune ideile tinerilor in realitate. Scopul instrumentului este de a crea un spatiu
online creativ pentru tineri. Utilizatorii sunt Tncurajati sa participe la o gama larga de provocari creative out-of-the-
box. Toate acestea ajuta la o constientizare globala, empatie siimplicare prin explorarea la comun a lumii din jurul lor.

PASUL 2: UTIiLIZAREA INSTRUMENTULUI

https://www.youtube.com/watch?v=yAdiY3bGfZ8

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:
o Platforma reprezinta un loc in care tinerii isi pot exprima ideile despre activitati de formare si servicii pentru cei
care au cel mai mult nevoie;
Utilizarea platformei este gratuita;
166 de tari participante la proiectele Wonderment;
14.527 de copii impactati de proiectele Wonderment.

Puncte slabe:
o Calitatea continutului variaza.

PASUL 4: INREGISTRARE

https://thewonderment.com/join/

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Mii de tineri din peste 35 de tari sunt conectati prin proiectele derulate pe site. Membrii Tnscrisi declara ca sunt de
acord cu Termenii si Conditiile.
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https://thewonderment.com/
https://www.youtube.com/watch?v=yAdiY3bGfZ8
https://thewonderment.com/join/

3. SHARETREE

Sharelree

educate engage empower

Choracter Education | Cutture Monagement | Comm

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Aplicatia ShareTree permite persoanelor, scolilor, grupurilor comunitare si companiilor sa se dezvolte si ajuta
utilizatorul sa duca o viata cu scop si sens. Platforma are un scop social, si anume, ofera utilizatorilor posibilitatea de a
impartasi recunoasterea calitatii caracterului altora, cultivand astfel un caracter deosebit. Utilizatorii au si
oportunitatea de a-si dedica timpul, abilitatile si resursele cu scopul de a aduce contributii semnificative in cadrul
comunitatii. Intreprinderile, organizatiile comunitare, scolile si persoanele care cautd sd aduca o plus valoare societétii
pot sa nu caute mai departe.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Instructiuni de utilizare Share Tree https://www.youtube.com/watch?v=nWKUyyFJciY

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Promoveaza dezvoltarea unui caracter exemplar in scoli, comunitati si institutii;
Scopul este de a ncuraja si implica tinerii;

Utilizarea este gratuita si compatibila cu dispozitivele mobile;

Inregistrarea se poate face cu contul de LinkedIn, Facebook sau cu adresa email.

Puncte slabe:
o Aplicatie noua cu putine recenzii;
o Publicul este larg si variat.

PASUL 4: INREGISTRARE

www.sharetree.org/sharetree-app/ pentru descércare

PASUL 5: REVIZUIREA NSTRUMENTULUI

“ Poti mdsura profitul si pierderile, dar dacd nu poti mdsura cultura organizationald,
sigur nu vei avea o imagine clard asupra succesului tau”
Steven Farrugia, Fondator si CEO al ShareTree

“ShareTree este o schimbare quanticd in aplicarea tehnologiei pentru a promova

dezvoltarea unui caracter sdndtos in scoli, comunitdti si institutii”.
Geoff Smith (Autor, The Primary Character Curriculum)
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poutWe  Ourwork  GetDoing

WE STAND TOGETHER FOR

U I & SO

QUALITY

https://www.we.org/en-GB/

Miscarea WE este o familie internationala de organizatii care Tncurajeaza utilizatorul sa produca schimbari sociale
pozitive. WE Discover este noua platforma a fundatiei care are ca scop incurajarea tinerilor fara adapost sau cu
probleme in acest sens folosind module online interactive prin care se pot castiga puncte pentru a-i mentine motivati
pe tot parcusul procesului. WE Discover a creat o noua platforma de programare digitala pentru aincorpora explorarea
actiunii sociale Tntr-un mod distractiv in timpul de stiudiu si invatare a tinerilor. Programul isi propune sa aiba impact
asupra cursantilor prin introducerea conceptelor de cetdtenie activa, cresterea performantelor academice si
imbunatatirea pregatirii la universitate si la locul de munca.

Nu se gasesc informatii privind modul in care poate fi utilizat instrumentul, Tnsd mai multe detalii despre Miscarea
WE pot fi gasite aici: https://www.youtube.com/user/freethechildrenintl/featured

Puncte tari:
Continut interactiv;
Poate fi utilizat gratuit de oricine;
Se poate conecta cu diferite organizatii si scoli;
Tinerii sunt informati cu privire la diferite probleme sociale siisi pot dezvolta abilitati pentru a actiona in domeniile
care 1i pasioneaza.

Puncte slabe:
Nu este dezvoltat in totalitate;
Cursul online a fost dezvoltat pentru un grup cu varsta cuprinsa intre 9 si 13 ani;
Aplicatia nu este Tnca disponibila.

https://www.wediscover.org/sign-up

Mai multe informatii cu privire la cadrul de invatare a scolilor WE pot fi gdsite la adresa www.we.org/en-GB/our-
work/we-schools/learning-framework. Utilizatorul trebuie s& aiba minim 13 ani pentru a crea un cont..
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‘ ‘ Cdnd obiectivul tau este schimbarea
sociala si nu schimbarea financiara, de ce
sa nu impartasesti acest lucru? Inovarea
are succes doar atunci cand este
impdrtdsitd. 99

Author: Cameron Sinclair

INSTRUMENTE
DE CREATIE



1. PADLET

It's a beautiful day.
Make something beautiful.

Sign up for free

padlet

https://padlet.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Padlet este un forum virtual online, unde tinerii si educatorii de tineret pot colabora si impartasi idei si linkuri pe un
"panou”. Instrumentul poate fi folosit pentru a afisa informatii despre o varietate de subiecte si se pot addauga imagini,
videoclipuri, linkuri etc. Cursantii pot crea apoi “pereti” pentru dezbateri sau puncte de vedere, pot posta sarcini,
mementouri etc. Padlet ii Tncurajeaza pe cursanti sa impartaseasca ideile pe care le-au luat in considerare Thainte de
a lansa un nou proiect.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Instructiuni de utilizare Padlet - https://www.youtube.com/watch?v=KHWRi54nCn8

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Nu exista ore fixe, utilizatorii se pot loga sau iesi din cont oricand doresc;
o Tinerii pot invata in ritmul propriu;

o Compatibil cu toate dispozitivele mobile;

o Cursantii pot utiliza de acasa si este gratuit.

Puncte slabe:

o Padlet nu poate sa atribuie idei unui utilizator anume, astfel incat poate fi dificil de identificat a cui a fost ideea;

o Un forum online in care tinerii pot comenta munca colegilor de clasa poate prezenta o provocare iar comentariile
dureroase pot afecta;

o Este important sa fie selectat un layout corespunzator altfel postarile pot deveni dezordonate.

PASUL 4: INREGISTRARE

https://thewonderment.com/join/

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Termenii si conditiile Padlet sugereaza ca instrumentul nu poate fi folosit de persoane sub 13 ani fara
consimtamantul parintilor sau fara supraveghere.

“Padlet permite colaborarea sincronizatd sau asincronizata. Elevii pot impartasi idei,
materiale audio si video si ,ulterior, pot sa comenteze aceste lucruri”.

Lindsay Warwick (Educator)


https://padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=KHWRi54nCn8
https://thewonderment.com/join/

2. WORDPRESS

Welcome to the world’s most
popular website builder.

37% of the web is built on WordPress. More bloggers, small and Fortune WordPress
than all other options combined. Join the millions of people that call WordPress.com home.

RESUMIDO

https://wordpress.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

WordPress este un sistem de gestionare a continutului (CMS), o platforma care poate fi utilizatd pentru a construi si
intretine un site web fara a avea cunostinte de programare. Atunci cand a fost creat si lansat, a fost mai degraba
cunoscut drept un instrument de blog. WordPress variaza de la siteuri web simple, la portaluri si siteuri web pentru
intreprinderi si chiar aplicatii mobile, dintre care multe includ continut educational util. Avand in vedere versatilitatea
editori, cu optiuni extinse de programare, ceea ce il face flexibil, fiind totusi usor de utilizat. Cu timpul, totusi, a devenit
un instrument flexibil si puternic pentru a crea aproape orice tip de site.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Instructiuni de utilizare Word Press - https://www.youtube.com/watch?v=EXKwAk0j3k8

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Poate fi utilizat gratuit si este compatibil cu dispozitive mobile;

Tinerii pot crea teme si pluginuri pentru a putea fi descarcate de alte persoane;

Are un panel de administrare facil;

Tnregistrarea si utilizarea este simpl3 si permite tinerilor s& isi creeze o prezentd online;
Are dezvoltata o sectiune de blog care permite tinerilor sa fie la curent cu ultimele noutati.

Puncte slabe:

o Site-ul nu este unicat, ci similar cu milioane de alte siteuri create prin WordPress, in cazul in care nu se fac schimbari
personalizate de layout, culori si functii;
Uneori updateurile contin erori care pot avea impact asupra intregului site;
Au existat unele probleme de securitate, deci este importanta actualizarea functiilor pe masura ce acestea devin
disponibile.

PASUL 4: INREGISTRARE

https://wordpress.com/start/user

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

WordPress este extrem de flexibil, acesta fiind motivul principal pentru care a devenit atat de popular in crearea
siteurilor. Accesul si utilizarea este permisa doar persoanelor peste 13 ani (sau 16 ani in Uniunea Europeana)

Conform spuselor profesoarei Lauren.Z WordPress este:
“Intuitiv si prietenos, dedicat credrii siteurilor web cu aspect sofisticat”


https://wordpress.com/
https://www.youtube.com/watch?v=EXKwAk0j3k8
https://wordpress.com/start/user

Wrelr

Trello lets you work

more collaboratively

and get more done.
m r Trello’s boards, lists, and cards enable
projects in ¢ axible, and

rewarding way.

https://trello.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Trello este un instrument colaborativ care ajuta la organizarea proiectelor pe panouri/tablouri. Accesand Trello,
utilizatorii pot vedea la ce se lucreaza, cine lucreaza la ce si unde se desfdsoara anumite lucruri. Sistemul de carduri
implementat, permite utilizatorilor sa interactioneze si sa colaboreze intre ei la proiecte — oamenii pot adauga
comentarii, linkuri, fisiere si fotografii pe cardurile de proiecte. Trello se integreaza cu o varietate de aplicatii si are
propriile aplicatii mobile pentru iOS si Android. Exista chiar si o aplicatie Trello pentru Slack.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Instructiuni de utilizare Trello - https://www.youtube.com/watch?v=xky48zyL9iA

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Este gratuit si poate fi utilizat ulterior crearii unui cont in Trello;

Trello poate fi folosit pe orice monitor, indiferent de dimensiuni;

Actualizari in timp real;

Se creazd un tablou pentru un proiect astfel incat toate lucrurile se pot vizualiza pe o singura pagina;
Adaugarea unui nou membru este facila.

Puncte slabe:

¢ Nu se poate crea un Gantt;

o Instrumentele organizatorice pot fi coplesitoare pentru persoanele care au dificultati in gestionarea timpului;
o Nu se pot scrie documente despre tablouri, ci doar o descriere simpla.

PASUL 4: INREGISTRARE

nregistrare Trello: https://trello.com/signhup

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Trello poate fi utilizat doar de persoane peste 13 ani. Exceptiile sunt listate sub titlul ”Copii sub 13 ani si Trello”
“Clasa noastrd este un mediu de invdtare colaborativ, asa cum este si Trello”

Rik Rowe (Educator)


https://trello.com/
https://www.youtube.com/watch?v=xky48zyL9iA%20
https://trello.com/signup

4 AN I MO I 0 & ANIMOTO CREATE v TEMPLATES FEATURES PRICING  LEARN
(]
DO-IT-YOURSELF

Video making,
made easy

El SIGN UP WITH FACEBOOK

Join millions of people creating and sharing videos with

y our easy drag and drop video maker. No experience
)ANIMOIO -
y

o =

INCREASE SALES ORIVE TRAFFIC ENGAGE YOUR AUDIENCE

l—l

https://animoto.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Animoto este un creator video gratuit, usor de utilizat, care adauga o componenta tehnologica salii de clasd, dar siin
afara acesteia. Are o interfatd prietenoasa pentru incepatori, astfel Tncat ajuta oamenii sa comunice mai bine, cu
videoclipuri. O echipa tehnica de experti este disponibila pentru a oferi sfaturi, informatii, inspiratie si feedback
utilizatorilor in procesul de creare a materialelor video. Videourile Animoto sunt create prin amestecarea sau gruparea
pieselor. Se pot adduga, scoate, repozitiona piesele in cadrul oricarui proiect, fie ca se foloseste un template video sau
se incepe de la zero.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

https://www.youtube.com/watch?v=Pb4LX6Ly32A

PASUL 3: PUNCTE TARI S| PUNCTE SLABE

Puncte tari:

Se poate folosi gratuit, dar sunt si pachete contra cost;

Exista deja zeci de Templateuri disponibile si un sistem usor de utilizat;
Se poate adauga text la fotografii sau in videouri;

Materialele video se pot integra cu usurinta in website-uri.

Puncte slabe:

Varianta gratuita a instrumentului permite doar crearea unor slideshowuri de maxim 30 de secunde;
Spatiu limitat pentru descriere;

Nu se poate edita o sectiune a filmului, fara sa afecteze restul partilor;

Unele functionalitati nu pot fi utilizate fara a achizitiona pachetu premium.

PASUL 4: INREGISTRARE

nregistrare Animoto https://animoto.com/builder/templates

PASUL 5: REVIZUIRE INSTRUMENT
Utilizatorul trebuie sa aiba minim 13 ani pentru a crea un cont.
Potrivit unui articol scris de Tech Advocate despre Animoto,

“ Aplicatia este potrivitd pentru tine dacd esti in cGutarea unei modalitdti distractive
si antrenante pentru studenti de a impdrtdsi ceea ce au Tnvdtat”.


https://animoto.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Pb4LX6Ly32A
https://animoto.com/builder/templates
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1. MENTIMETER

Interactive presentations for
everyone

solution for

1l Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Mentimeter este un instrument interactiv si inovator conceput pentru a ajuta la schimbul de informatii in cadrul unor
prezentdri, ateliere sau intalniri cu colegii. Este o solutie gazduita in cloud menita sa ajute utilizatorii sa interactioneze
cu publicul tinta Tn timp real prin sondaje. Aceasta sectiune permite setarea intrebarilor astfel incat publicul sa poata
raspunde de pe orice dispozitiv.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

Indicatii de utilizare Mentimeter https://vimeo.com/330961273

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:
Mentimeter permite crearea de slideuri interactive;
Cursantii sunt motivati nu doar prin prisma faptului ca raspunsurile, comentariile si intrebarile lor sunt prezentate
anonim in timpul clasei, dar si din cauza faptului ca pot folosi telefoanele mobile pentru a vizualiza slideurile;
Pe langa slideurile interactive, include si teste, cloud de cuvinte, iar utilizatorii pot vota presentarile.

Puncte slabe:
Varianta gratuita permite un numar limitat de slideuri interactive;
In ciuda faptului ca licenta nu este costisitoare, limiteaza, de asemenea, unele intrumente interactive si poate obosi
utilizatorul.

PASUL 4: INREGISTRARE

Tnregistrare cont “Mentimeter” - https://www.mentimeter.com/signup?referral=homepage

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Persoanele sub 16 ani pot utiliza instrumentul doar cu acordul parintilor, dar dovada consimtamantului nu este
mentionata. Miles Smith a vazut un potential Tn Mentimeter in timpul unei conferinte si a fost impresionat de
entuziasmul auditoriului si de feedbackul pozitiv.

“Cred ca au apreciat faptul ca postarile lor sunt anonime si ca ulterior au fost utilizate de profesor”
- Miles Smith (Lector)


https://www.mentimeter.com/
https://vimeo.com/330961273
https://www.mentimeter.com/signup?referral=homepage

2. MEMRISE

MEM
RiSE

Start learning now

HAVE FUN

| ]

https://www.memrise.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

Memrise este o aplicatie de invatare a limbilor strdine, opusul Tnvatarii din manuale, fiind placuta si eficienta. Lansata
in 2010, Memrise, a cresut Tn popularitate rapid, fiind utilizata in 189 de tari de peste 40 de milioane de oameni cu
scopul de a-si imbunatati cunostintele si a se conecta cu ceilalti si cu lumea din jurul lor. Se concentreaza pe combinatia
de tehnici de memorare si materiale distractive pentru a face procesul de invatare mai amuzant si mai usor. Exista
peste 300 de mii de cursuri de limbi straine disponibile Tn peste 25 de limbi.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

https://www.youtube.com/watch?v=0CNnvOOmiTI

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:
Se pun la dispozitia utilizatorilor numeroase materiale, inclusiv materiale videouri, audio, materiale interactive si
etimologie;
Utilizarea este gratuita si este compatibil cu dispozitive mobile;
Se cere feedback utilizatorului in privinta imbunatatirii serviciului astfel incat sa devinda mai eficient si mai
interesant;
Potrivit pentru invatarea in grup, functie foarte apreciata de lucratorii de tineret.

Puncte slabe:
Cursantul trebuie sa rasfoiasca sute de cursuri pentru a gasi unul potrivit, doarece multe cursuri nu prezinta o
valoare adaugata;
Varianta pe desktop este de calitate mai buna, spre deosebire de varianta pe dispozitivul mobil.

PASUL 4: INREGISTRARE

https://www.memrise.com/bienvenue - Se creeaza un cont si ulterior se selecteaza limba vorbita si limba de interes,
precum si nivelul de dificultate

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Cursantii trebuie sa aiba mnim 13 ani pentru a-si crea cont
“Este incredibil de usor de utilizat, are exercitii distractive si poti exersa limba si multe altele.
Profesorii pot alege un curs gata facut pentru a-l preda la clasa sau ca tema pentru acasa”

Marie Therese Swabey (Trainer si Educator)


https://www.memrise.com/
https://www.youtube.com/watch?v=OCNnvO0miTI
https://www.memrise.com/bienvenue

3. EDPUZZLE

§ edpuzzle

Make any video
your lesson

EDpuzzle

https://edpuzzle.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

EDpuzzle este o platforma usor de utilizat care permite utilizatorului sa atraga cursantii cu fiecare videoclip. Este
instrumentul perfect care permite cursantilor vizionarea si interactiunea cu videouri, in timp ce educatorul colecteaza
date pe parcursul lectiei. Educatorii pot alege, decupa si modifica videoclipuri, adaugand note vocale si intrebari de
test. Cursantii nu pot sari peste segmente video, astfel incat datele sunt colectate si ajung la dispozitia educatorului.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

https://www.youtube.com/watch?v=eWRseaT7-9U

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:
Lucratorii de tineret pot adduga inregistrarile lor sau notitele audio la videourile existente care sunt deja online;
Este gratuit si compatibil cu dispozitivele mobile;
Ofera spatiu nelimitat pentru videouri, clase si cursanti;
EDpuzzle asigura instructorul ca lectia a avut loc.

Puncte slabe:
Trebuie alocat timp pentru invatarea instrumentului;
Calitatea procesului de invatare depinde de calitatea continutului din videoul original;
Editarea materialelor video in EDpuzzle este limitata;

EDpuzzle nu permite addaugarea de materiale audio doar pe o sectiune din video. Daca instructorii doresc sa faca
acest lucru, trebuie sa adauge pe intregul material.

PASUL 4: INREGISTRARE

Tnscrierea ca educator sau cursant se poate face la https://edpuzzle.com/signup

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI

Cursantii de toate varstele pot utiliza EDpuzzle. Tn unele cazuri, depinde totusi de legile nationale sau regionale, astfel
incat utilizatorul trebuie sa primeasca acceptul parintilor pentru a folosi instrumentul.
Toate informatiile necesare despre EDpuzzle se pot regasi pe website.
Conform unui articol EdSurge, un utilizator a afirmat ca:

“EDpuzzle mi-a dat posibilitatea sd predau concepte importante unui grup mare de studenti
Intr-un timp foarte scurt, fard a fi necesard o structurd organizationala”


https://edpuzzle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=eWRseaT7-9U
https://edpuzzle.com/signup

TEDEd

Discover Create Support

Want a daily email of lesson plans that span all subjects and age g

Superhero Inventions tha
Science Shape Histo

https://ed.ted.com/

PASUL 1: DESPRE INSTRUMENT

TED este o comunitate globala pasionata de puterea ideilor de a schimba atitudini si vieti. Platforma TED-Ed permite
utilizatorilor sa realizeze orice Ted Talk, lectie TEDEd sau video educational si sd creeze cu usurinta intrebari si discutii
personalizate Tn jurul videoclipului. Utilizatorii pot distribui aceste lectii, in mod public sau privat, si pot urmari impactul
lor asupra lumii, asupra unei clase sau a unei persoane. Utilizatorii nu trebuie sa se logheze pentru a viziona lectiile
TED-Ed, dar este necesara crearea unui cont pentru salvarea raspunsurilor, pentru participarea la discutii sau pentru a
crea materiale video. Initiativa TED pentru tineri si educatie isi propune sa suscite interesul si sa celebreze ideile si
schimbul de cunostinte intre tinerii din intreaga lume. Tot ceea ce face TED-Ed sprijina invatarea.

PASUL 2: UTILIZAREA INSTRUMENTULUI

https://www.youtube.com/watch?v=TPPbAcY9s-M

PASUL 3: PUNCTE TARI SI PUNCTE SLABE

Puncte tari:
Este disponibil Tn peste 100 de limbi;
Este gratuit si compatibil cu dispozitive mobile;
Tinerii dispun de planuri de lectii zilnice prin email;
Materialele educationale video sunt disponibile pe topici;
Se pot crea lectii personalizate pentru cursanti si exista si o sectiune de discutii pentru a incuraja colaborarea in

grup
Puncte slabe:

Ted Ed depinde de materialele video de pe Youtube pentru continut;
Materialele video sunt limitate pe anumite subiecte.

PASUL 4: INREGISTRARE

Inscrierea se face direct de pe homepage-ul TEDEd https://ed.ted.com/

PASUL 5: REVIZUIREA INSTRUMENTULUI
Utilizatorul trebuie sa aiba minim 13 ani pentru a-si crea cont pe TED.
Potrivit unui blogger in domeniul tehnologiei educationale, Saomya Saxena:

“TED-Ed devine dinamic prin introducerea de functii noi, avansate,
care il fac un instrument chiar puternic pentru profesorii care il utilizeazd in clasa”
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